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Аннотация
Данный  курс  предлагает  студентам  освоить  разработку  мобильной  платформы  на  Kotlin/Java  .  Будут
рассмотрены  способы  и  подходы  к  разработке  мобильного  приложения,  а  также  продвинутое
использование языков Java, Kotlin.

1. Цели и задачи

Цель дисциплины
-  курс  по  изучению  языка  программирования  мобильной  платформы,  делающий  акцент  на
практической применимости получаемых студентами знаний. 

Задачи дисциплины
- развитие у студентов навыков, необходимых для работы с задачами, связанными с разработкой
мобильных приложений.

2. Перечень формируемых компетенций

Освоение дисциплины направлено на формирование следующих компетенций:
Код и наименование компетенции Индикаторы достижения компетенции

УК-2 Способен определять круг задач в 
рамках поставленной цели и выбирать 
оптимальные способы их решения, исходя из 
действующих правовых норм, имеющихся 
ресурсов и ограничений

УК-2.1  Формулирует  совокупность  взаимосвязанных
задач  в  рамках  поставленной  цели  работы,
обеспечивающих  ее  достижение.  Определяет
ожидаемые результаты решения поставленных  задач

ОПК-5 Способен инсталлировать 
программное и аппаратное обеспечение для 
информационных и автоматизированных 
систем

ОПК-5.2  Способен  оценивать  концепции  и  атрибуты
качества  программного  обеспечения  (надежности,
безопасности,  удобства  использования),  в  том  числе
роль  людей,  процессов,  методов,  инструментов  и
технологий обеспечения качества

ОПК-6 Способен разрабатывать алгоритмы и 
программы, пригодные для практического 
использования, применять основы 
информатики и программирования к 
проектированию, конструированию и 
тестированию программных продуктов

ОПК-6.2 Умеет применять языки программирования для
решения прикладных задач
ОПК-6.3 Знает методы тестирования программного кода
на  ошибки  и  способен  проводить  тестирование  на
различных  уровнях  (модульное,  интеграционное,
системное)
ОПК-6.4  Имеет  навыки  программирования  и
тестирования программных продуктов

ПК-3 Способен проектировать, 
разрабатывать, интегрировать, проверять на 
работоспособность программное 
обеспечение

ПК-3.3 Умеет излагать основные принципы построения
и виды архитектуры программного обеспечения, методы
и  средства  проектирования  программного  обеспечения,
методологии  разработки  программного  обеспечения  и
технологии программирования
ПК-3.2  Умеет  выбирать  языки  программирования  для
написания  программного  кода  с  учетом  технического
задания
ПК-3.1  Различает  синтаксис  языков  программирования,
особенности  программирования  на  этих  языках,
стандартные библиотеки языков программирования

ПК-6 Способен разрабатывать и внедрять 
стандарты и процессы разработки, 
производить их мониторинг и обновления

ПК-6.1  Знает,  как  создавать  стандарты  и  методологии
разработки программного обеспечения в организации
ПК-6.3  Владеет  навыками  мониторинга  и  обновления
стандартов  с  учетом  изменяющихся  требований  и
технологий

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю)
В результате освоения дисциплины обучающиеся должны
знать:



-  отличительные  особенности  языка  Kotlin/Java  и  его  место  среди  других
объектно-ориентированных языков; 
- понимать и использовать объектно-ориентированный подход (ООП) к решению задач.

уметь:
- работать с основными задачами в сфере мобильной разработки;
- анализировать результаты и уметь отладить код, используемый для написания приложения;
- реализовать собственные приложения.

владеть:
- средствами для разработки приложений;
-  навыками  написания  и  отладки  кода  для  разработки  (графический  интерфейс  +  back-end)  на
языке Kotlin/Java.

4. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам) с указанием 
отведенного на них количества академических часов и видов учебных занятий

4.1. Разделы дисциплины (модуля) и трудоемкости по видам учебных занятий

№ Тема (раздел) дисциплины

Трудоемкость по видам учебных занятий, включая 
самостоятельную работу, час.

Лекции Семинары Лаборат. работы Самост. 
работа

1 Введение. 5 5 3

2 Базовый синтаксис  языков  Kotlin/Java.
Часть 1. 5 5 3

3 Базовый синтаксис  языков  Kotlin/Java.
Часть 2. Система типов, ООП. 5 5 3

4 Функциональный  стиль  языков
Kotlin/Java. 5 5 3

5 Операции  с  различными  типами  в
языках Kotlin/Java. 5 5 3

6 Обобщённое  программирование  в
языке. Понятие "generic code". 5 5 3

Итого часов 30 30 18

Подготовка к экзамену 30 час.

Общая трудоёмкость 108 час., 3 зач.ед.

4.2. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам)

Семестр: 6 (Весенний)

1. Введение.

Вводные замечания. Философия языков Kotlin / Java. 

2. Базовый синтаксис языков Kotlin/Java. Часть 1.

Основы  системы  типов:  нуль-безопасные  типы.  Управляющие  конструкции.  Коллекции
(базовое понимание). Обработка исключений.

3. Базовый синтаксис языков Kotlin/Java. Часть 2. Система типов, ООП.



Cистема типов: функции расширения, ООП в Kotlin: классы, объекты, интерфейсы. Свойства
объектов (в т.ч. делегируемые).

4. Функциональный стиль языков Kotlin/Java.

Функциональный стиль в Kotlin: Лямбда-выражения, функции высших порядков, встроенные
функции. Функциональный стиль Java. Базовые паттерны для работы с коллекциями данных.

5. Операции с различными типами в языках Kotlin/Java.

Операторы  в  языках,  перегрузка  операторов,  основные  типы  данных  и  приведения
(преобразования) типов.

6. Обобщённое программирование в языке. Понятие "generic code".

Средства  обобщённого  программирования  для  Java  и  Kotlin.  "Дженерики"  (контейнеры)  как
подмножество обобщённого программирования. 

5. Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления образовательного 
процесса по дисциплине (модулю)

учебная аудитория, оснащенная компьютером и мультимедийным оборудованием (проектор, 
звуковая система).

6.Перечень рекомендуемой литературы

Основная литература
1. Разработка приложений Java EE 6 в NetBeans 7 [Электронный ресурс], Электрон. версия печ. 
публикации  / Д. Хеффельфингер ; пер. с англ. Е. Н. Карышева. — М., ДМК Пресс, 2013
2. Философия JAVA / Б. Эккель. — Санкт-Петербург, Питер, 2019.— URL: 
https://ibooks.ru/bookshelf/359639/reading (дата обращения: 26.11.2020). - Полный текст (Режим 
доступа : из сети МФТИ / Удаленный доступ)

Дополнительная литература
Фонд библиотеки МФТИ:

1. Пирская, Л. В. Разработка мобильных приложений в среде Android Studio : учебное пособие / 
Л. В. Пирская ; Южный федеральный университет. - Ростов-на-Дону ; Таганрог : Издательство 
Южного федерального университета, 2019. - 123 с. - ISBN 978-5-9275-3346-6. - Текст : 
электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1894469 

Литература предоставляется партнерами ВШПИ. 

Флэнэген, Д.
Java in a nutshell [Текст] : [справочное руководство] / Д. Флэнэген ; пер. с англ. — Киев : BHV, 
1998 .— 720 с. - Предмет. указ.: с. 698-708. - 5000 экз. - ISBN 5-7315-0008-8.

7. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет", необходимых 
для освоения дисциплины (модуля)

Не используются

8.  Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного 
процесса по дисциплине (модулю), включая перечень необходимого программного обеспечения 
и информационных справочных систем (при необходимости)



на практических занятиях используются мультимедийные технологии, включая демонстрацию 
презентаций.

9. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины (модуля)

Студент,  изучающий  дисциплину,  должен  с  одной  стороны,  овладеть  общим  понятийным
аппаратом, а с другой стороны, должен научиться применять теоретические знания на практике.

В  результате  изучения  дисциплины  студент  должен  знать  основные  определения  дисциплины,
уметь применять полученные знания для решения различных задач.                                   
Успешное освоение курса требует:                                    
–  посещения  всех  занятий,  предусмотренных  учебным  планом  по  дисциплине;

– ведения конспекта занятий;                                    
– напряжённой самостоятельной работы студента.                                  
Самостоятельная работа включает в себя:                                 
– чтение рекомендованной литературы;                                    
–  проработку  учебного  материала,  подготовку  ответов  на  вопросы,  предназначенных  для
самостоятельного изучения;                                  
– решение задач, предлагаемых студентам на занятиях;                                    
– подготовку к выполнению заданий текущей и промежуточной аттестации.                                   
Показателем владения материалом служит умение без конспекта отвечать на вопросы по темам
дисциплины.                                    
Важно  добиться  понимания  изучаемого  материала,  а  не  механического  его  запоминания.  При
затруднении  изучения  отдельных  тем,  вопросов,  следует  обращаться  за  консультациями  к
преподавателю.                                  
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1. Компетенции, формируемые в процессе изучения дисциплины

Код и наименование компетенции Индикаторы достижения компетенции
УК-2 Способен определять круг задач в 
рамках поставленной цели и выбирать 
оптимальные способы их решения, исходя из 
действующих правовых норм, имеющихся 
ресурсов и ограничений

УК-2.1  Формулирует  совокупность  взаимосвязанных
задач  в  рамках  поставленной  цели  работы,
обеспечивающих  ее  достижение.  Определяет
ожидаемые результаты решения поставленных  задач

ОПК-5 Способен инсталлировать 
программное и аппаратное обеспечение для 
информационных и автоматизированных 
систем

ОПК-5.2  Способен  оценивать  концепции  и  атрибуты
качества  программного  обеспечения  (надежности,
безопасности,  удобства  использования),  в  том  числе
роль  людей,  процессов,  методов,  инструментов  и
технологий обеспечения качества

ОПК-6 Способен разрабатывать алгоритмы и 
программы, пригодные для практического 
использования, применять основы 
информатики и программирования к 
проектированию, конструированию и 
тестированию программных продуктов

ОПК-6.2 Умеет применять языки программирования для
решения прикладных задач
ОПК-6.3 Знает методы тестирования программного кода
на  ошибки  и  способен  проводить  тестирование  на
различных  уровнях  (модульное,  интеграционное,
системное)
ОПК-6.4  Имеет  навыки  программирования  и
тестирования программных продуктов

ПК-3 Способен проектировать, 
разрабатывать, интегрировать, проверять на 
работоспособность программное 
обеспечение

ПК-3.3 Умеет излагать основные принципы построения
и виды архитектуры программного обеспечения, методы
и  средства  проектирования  программного  обеспечения,
методологии  разработки  программного  обеспечения  и
технологии программирования
ПК-3.2  Умеет  выбирать  языки  программирования  для
написания  программного  кода  с  учетом  технического
задания
ПК-3.1  Различает  синтаксис  языков  программирования,
особенности  программирования  на  этих  языках,
стандартные библиотеки языков программирования

ПК-6 Способен разрабатывать и внедрять 
стандарты и процессы разработки, 
производить их мониторинг и обновления

ПК-6.1  Знает,  как  создавать  стандарты  и  методологии
разработки программного обеспечения в организации
ПК-6.3  Владеет  навыками  мониторинга  и  обновления
стандартов  с  учетом  изменяющихся  требований  и
технологий

2. Показатели оценивания компетенций

В результате изучения дисциплины «Мобильная разработка. Часть 3» обучающийся должен:

знать:
-  отличительные  особенности  языка  Kotlin/Java  и  его  место  среди  других
объектно-ориентированных языков; 
- понимать и использовать объектно-ориентированный подход (ООП) к решению задач.

уметь:
- работать с основными задачами в сфере мобильной разработки;
- анализировать результаты и уметь отладить код, используемый для написания приложения;
- реализовать собственные приложения.

владеть:
- средствами для разработки приложений;
-  навыками  написания  и  отладки  кода  для  разработки  (графический  интерфейс  +  back-end)  на
языке Kotlin/Java.

3. Перечень типовых (примерных) вопросов, заданий, тем для подготовки к текущему контролю



С  целью  контроля  освоения  обучающимися  учебного  материала  проводится  устный  опрос  в
начале занятия по теме прошлого занятия.

4. Перечень типовых (примерных) вопросов и тем для проведения промежуточной аттестации 
обучающихся

Примерные вопросы:

1. Запуск первой консольной программы на Java/Kotlin.                                   
2. Реализация отладки кода без методов ООП.                                 
3. Задача отладки кода с применением ООП.                                   
4. Использование "обобщённого программирования" в проекте.                                  
5. Написание приложения "Калькулятор" на Java/Kotlin.                                   
6. Основы системы типов: нуль-безопасные типы. 
7.  Cистема  типов:  функции  расширения,  ООП  в  Kotlin:  классы,  объекты,  интерфейсы.

8. Функциональный стиль в Kotlin.
9. Функциональный стиль Java. 
10.  Операторы  в  языках,  перегрузка  операторов,  основные  типы  данных  и  приведения
(преобразования)  типов.                 11.  Средства  обобщённого  программирования  для  Java  и
Kotlin.            

Примеры билетов:

Билет 1.
1.  Архитектура операционной системы Android. 
2.  Методы асинхронного программирования в Kotlin.
Билет 2.
1.  Работа с файлами в Android. Разрешения на доступ к файлам. 
2.  Наследование в Kotlin.

Критерии оценивания
отлично  (10)  -  выставляется  студенту,  показавшему  всесторонние,  систематизированные,
глубокие знания учебной программы дисциплины и умение уверенно применять их на практике
при  решении  конкретных  задач,  свободное  и  правильное  обоснование  принятых  решений.

отлично  (9)  -  выставляется  студенту,  показавшему свободное  оперирование  знаниями учебной
программы дисциплины, выполнение заданий творческого характера.                                    
отлично (8) - выставляется студенту, показавшему владение программным учебным материалом
с  наличием  несущественных  ошибок  в  действиях,  самостоятельно  исправляемых  учащимся.

хорошо  (7)  -  выставляется  студенту,  если  он  твердо  знает  материал,  грамотно  и  по  существу
излагает  его,  умеет  применять  полученные знания на  практике,  но  допускается  в  ответе  или в
решении задач некоторые неточности.                                    
хорошо (6)  -  выставляется студенту если он осознает воспроизведение программного учебного
материала,  в  том  числе  и  различной  степени  сложности,  с  несущественными  ошибками,
затруднения в применении отдельных навыков.                                 
хорошо  (5)  -  выставляется  студенту  если  теоретическое  содержание  освоено  не  полностью,
некоторые  практические  навыки  сформированы  недостаточно,  в  некоторых  случаях  были
допущены ошибки.                                   
удовлетворительно  (4)  -  выставляется  студенту,  показавшему  фрагментарный,  разрозненный
характер  знаний,  недостаточно  правильные  формулировки  базовых  понятий,  нарушения
логической последовательности в изложении программного материала, но при этом он владеет
основными разделами учебной программы, необходимыми для дальнейшего обучения и может
применять полученные знания по образцу в стандартной ситуации.                                    



удовлетворительно  (3)  -  выставляется  студенту  в  случае  большого  количества  недочетов  и
неправильных  ответов,  а  также  пассивной  работе  в  ходе  занятий,  многие  учебные  задания  не
выполнены.                                  
неудовлетворительно  (2)  -  выставляется  студенту,  который  не  знает  большей  части  основного
содержания  учебной  программы  дисциплины,  допускает  грубые  ошибки  в  формулировках
основных  понятий  дисциплины  и  не  умеет  использовать  полученные  знания  при  решении
типовых практических задач.                                    
неудовлетворительно  (1)  -  выставляется  студенту,  который  не  освоил  теоретическое  и
практическое  содержание  курса,  все  выполненные  учебные  задания  содержат  грубые  ошибки.

5. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, навыков и
(или) опыта деятельности

Итоговый контроль проводится в формате устного и (или) письменного экзамена.
Время отведенное на экзамен: 4 академических часа.


