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1 курс 2 курс

1 сем.  15 
нед.

2 сем.  15 
нед.

3 сем.  15 
нед.

4 сем.  15 
нед.

1 2 3 4 1 2 3 4 лк. лб. см. лк. лб. см. лк. лб. см. лк. лб. см.
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22

М.1 Дисциплины (модули) 2 505 1 020 330 150 540 1 485 240 33 2 745 61 9 52
М.1.1 Иностранные языки 180 120 120 60 4 180 4 4

-1 90 60 60 30 2 4 90 2 2
2 90 60 60 30 2 4 90 2 2

Гуманитарный и социальный цикл 165 75 60 15 90 60 4 225 5 5
Модуль 1 (1 из списка) 60 30 30 30 30 2 90 2 2

М.1.2 История кино и анализ фильма: Россия 1 60 30 30 30 30 2 2 90 2 2

М.1.3
Цифровые технологии, Data Science и искусственный 
интеллект в исторических исследованиях 1 60 30 30 30 2 90 2 2

М.1.4

"Формульная литература" или "литература формул". 
Детектив, Horror, love stories, авантюрный, криминальный 
роман 1 60 30 30 30 2 90 2 2

М.1.5 Хороший, плохой, цифровой: онлайн этики и этикеты 1 60 30 30 30 2 90 2 2
М.1.6 Язык, цивилизация и мышление: связи и разрывы 1 60 30 30 30 2 90 2 2

М.1.7
Человек и техника в XXI веке: кросскультурные символы и 
смыслы 1 60 30 30 30 2 90 2 2

М.1.8
Методология искусственного интеллекта на современном 
этапе 1 60 30 30 30 2 90 2 2

М.1.9 Мистификация фактов в исторической перспективе 1 60 30 30 30 2 90 2 2
М.1.10 Перформативная эстетика 1 60 30 30 30 2 90 2 2
М.1.11 Психология успеха: академическая и бизнес-модели 1 60 30 30 30 2 90 2 2
М.1.12 История, философия и методология естествознания 2 105 45 30 15 60 30 2 2 1 135 3 3

Профильные дисциплины 2 115 810 270 150 390 1 305 180 25 2 295 51 51
М.1.В.1 Введение в геймдизайн, часть 1 1 195 75 30 45 120 30 3 2 3 225 5 5
М.1.В.2 Введение в геймдизайн, часть 2 1 180 75 30 45 105 1 2 3 180 4 4
М.1.В.3 Основы программирования на C#/C++ 1 180 75 30 45 105 2 2 3 180 4 4
М.1.В.4 Теория вероятностей 1 180 75 30 45 105 1 2 3 180 4 4
М.1.В.5 Проектирование мобильных игр 2 60 15 15 45 30 2 1 90 2 2
М.1.В.6 Введение в проектирование интерфейсов 2 90 30 15 15 60 1 1 1 90 2 2
М.1.В.7 Основы комбинаторики 2 90 45 30 15 45 1 2 1 90 2 2
М.1.В.8 Продвинутый геймдизайн, часть 1 2 105 45 30 15 60 30 2 2 1 135 3 3
М.1.В.9 Средства разработки, часть 1 2 135 45 30 15 90 2 2 1 135 3 3
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М.1.В.10 Продвинутый геймдизайн, часть 2 3 105 30 15 15 75 30 2 1 1 135 3 3
М.1.В.11 Средства разработки, часть 2 3 135 45 30 15 90 2 2 1 135 3 3
М.1.В.12 2D, 3D графика в игровых проектах 3 90 30 15 15 60 1 1 1 90 2 2
М.1.В.13 Введение в продюсирование 3 105 30 30 75 30 1 2 135 3 3
М.1.В.14 Введение в промышленное программирование игр 3 135 60 30 30 75 2 2 2 135 3 3
М.1.В.15 Применение Python в статистическом анализе данных 3 90 45 45 45 1 3 90 2 2
М.1.В.16 Основы прикладной психологии для проектирования игр 3 105 30 15 15 75 30 1 1 1 135 3 3
М.1.В.17 Практика по разработке игр: современный геймдизайн 135 60 60 75 135 3 3

1 45 15 15 30 1 45 1 1
2 90 45 45 45 3 90 2 2

М.1.В.18
Научный семинар: Современные проблемы прикладной 
математики и информатики 1 45 15 15 30 1 45 1 1

М.2 Практика 2 310 2 310 30 2 340 52 52
М.2.1 Производственная практика 2 310 2 310 30 2 340 52 52
М.2.1.1 Научно-исследовательская работа 2 310 2 310 30 2 340 52 52

2 405 405 405 9 9
3 645 645 30 675 15 15

4 1 260 1 260 1 260 28 28
М.3 Государственная итоговая аттестация 285 285 30 315 7 7
М.3.1 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы 4 4 285 285 30 315 7 7
Ф.1 Факультативы 465 225 90 60 75 240 30 495 11 11
Ф.1.В.1 Военная подготовка 1 -2 465 225 90 60 75 240 30 3 2 2 3 2 3 495 11 11

 И
ТО

ГО
: 

Количество экзаменов 
и зачетов Распределение часов по видам занятий Распределение аудиторных часов в 

неделю по семестрам
Всего 
часов

Всего 
зачетных 

единицЭкзамены Зачеты

Фиксированные (без ГИА) 2 3 4 6 6 4 1 Обяз. 5 100 1 020 330 150 540 2 310 1 770 300 33 28 22 18 5 400 120 68 52

Факультативы 1 1 Фклт. 465 225 90 60 75 240 30 7 8 495 11

ГИА 1 Распределение часов контактной 
работы по годам и семестрам

Всего 
часов

1 085 365
1 450

569 516 331 34

Распределение зачетных единиц по 
годам и семестрам

51 69
23 28 34 35

Начальник учебного управления И. Р. Гарайшина

№
  п

о 
по

ря
дк

у

Наименование дисциплин, практик, ГИА

Форма итогового контроля по 
семестрам

ч    а    с    о    в

Ку
рс

ов
ы

е 
и 

ко
нт

ро
ль

ны
е 

ра
бо

ты

ч   а   с   о   в     в     н   е   д   е   л   
ю

ВС
ЕГ

О
 Ч

АС
О

В

Зач.единицы

В
се

го
 н

а 
об

уч
ен

ие

и з   н и х

Ча
со

в 
на

 п
од

го
то

вк
у 

и 
сд

ач
у 

эк
за

м
ен

ов

Распределение по курсам и 
семестрам

В
се

го

Б
аз

ов
ы

е

В
ар

иа
ти

вн
ы

е 

Экзамены

Дифф.  
зачеты 
 ("-" - 

простые)

Го
су

да
рс

тв
ен

на
я 

ат
те

ст
ац

ия

В
се

го
 а

уд
ит

ор
ны

х 
за

ня
ти

й

Ле
кц

ии

Л
аб

ор
ат

ор
ны

е 
за

ня
ти

я

П
ра

кт
ич

ес
ки

е 
за

ня
ти

я,
се

м
ин

ар
ы

, 
уп

ра
жн

. и
 т.

п.

П
ра

кт
ик

и

С
ам

ос
то

ят
ел

ьн
ая

 
ра

бо
та

1 курс 2 курс

1 сем.  15 
нед.

2 сем.  15 
нед.

3 сем.  15 
нед.

4 сем.  15 
нед.

1 2 3 4 1 2 3 4 лк. лб. см. лк. лб. см. лк. лб. см. лк. лб. см.
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22


